s amuser avec les compteurs

Apprendre & compter tout en jouant. Il est toujours plus dréle de travailler en s'amusant.
Voici quelques idées d'exercices et de jeux pour apprendre & compter avec différents compteurs.
Des fruits, des animaux de la ferme et familiers qui permettent de travailler la coordination ceil-main
et la motricité fine ainsi que le repérage spatial (dedans, au-dessus).

Jeu n°1 Yo foies mess counaess

Vous avez besoin :

DU COMPTEUR FRUITS PAR 108 et 645260 = DES FICHES  liste de courses

de courses + la fiche P Prendre le nombre de

“ chariot ” : L & fruits demandé et les
: : * poser sur la fiche
L - 7 . »
. ’ chariot ..

Voil3, les courses sont
faites Il

’, . e I , * Découper toutes les listes % * Choisir une liste.

—% Plusieurs niveaux de difficulté

HOPTOYS. FR



liste de courses |1

S
@ -

HOPTOYS.FR

liste de courses '3

&
A 3

HOPTOYS.FR

liste de courses ' Z

X &

x1

A
x0

HOPTOYS.FR

liste de courses ' 4

X &

x 1

HOPTOYS.FR



liste de courses |1

ETTXZET

SSSS

HOPTOYS.FR

liste de courses '3

&

® ®
® ®

HOPTOYS.FR

liste de courses ' Z

HOPTOYS.FR

liste de courses ' 4

‘O‘O‘O
‘O‘O‘O

HOPTOYS.FR




liste de courses 5 liste de courses 6

xd
xd
T —
fobTos fobi0vs

liste de courses '/ liste de courses | 8
" - . <2
@9

x0
x0

fopross fy forovs £y



liste de courses 5 liste de courses 6

fopross fopross Fy

liste de courses '/ liste de courses | 8

sss 00
88 9000

fopross fy forovs £y




liste de courses 9

K

liste de courses 1

HOPTOYS.FR

liste de courses 10

@@ .

4

HOPTOYS.FR

liste de courses 12

X 2

x3

HOPTOYS.FR



liste de courses 9 I liste de courses 10

}/

fopros | fopros

liste de courses 11 liste de courses 12

“‘

000 ryYy.
® &

foprovs £y fopross fy




HOPTOYS.FR

Jeu N2 | phate, = 1 pruit
Vous avez besoin

DU COMPTEUR FRUITS PAR 108 (ref-Gas260 = DES CARTES RONDES ~F DES BOLS A PEINTURE PAR 10 (ef - Ac137

représentant des fruits

. ! * Découper toutes les cartes rondes représentant des fruits.

* Choisir une carte,
* |a poser au fond du bol de peinture,
® Poser le fruit correspondant.

IP}L&t&/:IWWV\w@

Vous avez besoin

DU COMPTEUR ANIMAUX DE LA FERME PAR 72 (ref  64930) DES CARTES RONDES DES BOLS A PEINTURE
et/ ou -+ représentant = PAR 10 (f - ACT37)
DU COMPTEUR ANIMAUX FAMILIERS PAR 72 (ref - 6A927) des animaux

-,

o ‘ ® Découper toutes les cartes rondes représentant des animaux
=, i

\ G J S

o * Choisir une carte et poser la au fond du bol de peinture.
Placer I'animal correspondant.

(h J -ﬁ Plusieurs niveaux de difficulté : cou|eur/photo/t||ustrat|.on
NB : pour les animaux en noir et blanc, placer ['animal correspondant
quimporte sa couleur.
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Jeu n°3 9@ e mea glwupew
Vous avez besoin :

DU COMPTEUR ANIMAUX + DES FICHES  animaux de compagnie ~ + DES BOLS A PEINTURE PAR 10
FAMILIERS PAR 72 (ref : 6A927) (ref : ACT37)

* Découper toutes les fiches

“ animaux de compagnie ” (12 7)

® Choisir une fiche. Prendre le nombre d'animaux demandé
en respectant les couleurs et poser dans le bol.

——> Plusieurs niveaux de difficulté : couleur/photolfillustration

Vous avez besoin de :

COMPTEURS ANIMAUX DE LA FERME + DES FICHES “ animaux de le ferme ~ -I- DES BOLS A PEINTURE PAR 10
PAR 72 (ref - 64930) (ref : AC137)

* Découper toutes les fiches
“ animaux de la ferme” (8 3 14)

® (Choisir une fiche. Prendre le nombre d'animaux demandé
en respectant les couleurs et les poser dans le bol.

——> Plusieurs niveaux de difficulté : couleur/photofillustration
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Jeu n°4  Asaaciation deo couleuns,

Vous avez besoin de :

COMPTEURS ANIMAUX FAMILIERS PAR 72 - PATE A MODELER PATAREV (ref : AC159)

(ref : GA927) ET / OU

COMPTEURS ANIMAUX DE LA FERME PAR 72
(ref : 6A930)

® former des galettes de couleur avec
de la pate & modeler Patarev.

® Placer les animaux (de la ferme ou bien de compagnie,
ou les deux catégories) sur les galettes de couleur.

bt
A
= lls doivent étre de la méme couleur que celles—ci.
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